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26. – 30.04.2010, Jugendherberge Melsungen
Theodor-Fliedner-Schule (Wiesbaden), Klasse 6

Abenteuer Stadt, Land, Fluss:  
Erlebniswoche Melsungen 



Übersicht

• Beginn der Klassenfahrt
• Nightline - Die Nachtwanderung
• Stadtchallenge & Entspannung
• Kanufahrt
• Klettererlebnis
• Party!

Seite 2 / 12

• Party!
• Reflexion und Abschied



Beginn der Klassenfahrt
Teilnehmer: 
• 24 Schüler/innen,
• eine Klassenlehrerin und 

ein Begleitlehrer
• sowie die zwei Teamer. 
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Nach den ersten Aufwärm- und 
Kennenlernspielen erarbeitet die 
Gruppe ihre Erwartungen & die 
Ziele für die kommenden Tage!       



Beginn der Klassenfahrt
Ein Teil der Klasse in Erwartung an 
eine aktionsreiche Woche mit vielen 
Highlights… 
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Abenteuer- und 
Kooperationsspiele, eine 
Nachtwanderung, große Outdoor-
Aktionen, Klettern in der Halle, 
Chillout & Wellness, Party und 
vieles mehr…



Nightline - Die Nachtwanderung
Das erste Highlight erlebt die 
Klasse mit einer aufregenden 
Nachterlebnisaktion! 
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Tourguides aus der 
Jugendherberge organisieren eine 
Wanderung mit drei Etappen, die 
die Klasse nicht so schnell 
vergessen wird.  



Stadtchallenge & Entspannung
Bevor die Stadtchallenge in 
Melsungen beginnt, findet die 
Klasse morgens bei 
Kooperationsspielen wie 
‚Stargate‘, ‚Wo ist…?‘ und 
‚Pylonen retten‘ zueinander.  

Nachmittags erkunden mehrere 
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Nachmittags erkunden mehrere 
Gruppen die Stadt Melsungen
und beantworten so die Fragen 
der Challenge, um sich dann 
nach dem Abendessen beim 
Chillout- & Wellnessabend von 
den Strapazen zu entspannen.



Kanufahrt
Die Schüler/innen können es 
kaum abwarten, um ihre 
Kenntnisse im Kanufahren unter 
Beweis zu stellen. Die meisten 
machen das zum allerersten 
Mal.  

Seite 7 / 12

Mit den Lehrern, den Teamer und 
den Tourguides der 
Jugendherberge geht es ins kühle 
Nass der Fulda.  

„Die Spiele waren sehr spannend 
und aufregend. Aber das 

Kanufahren war richtig gut.“

Leon, 12 Jahre



Klettererlebnis

„Vielen Dank, dass ich das 
alles erleben durfte. Fast alle 

Aktionen haben Spaß gemacht, 
aber das Klettern war 

besonders toll!“

Jacqueline, 12 Jahre

Das Klettern mit den 
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Das Klettern mit den 
Guides fördert das 
Vertrauen, die 
Kommunikation und 
die Kooperation der 
Gruppe. 



Party!
Zum Abschluss dieser tollen 

Klassenfahrt gestaltet die Klasse ihre 
eigene Party! Man schmückt den 

Raum und sorgt für die Moderation… 
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organisiert einen Limbo-
Wettbewerb,…



Party!

koordiniert das 
Tanzvergnügen 
und… 
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sorgt sogar selbst für 
die Musik!  

„Auch wenn ich am letzten 
Abend schon heißer gewesen 

bin, tanzen und  singen musste 
ich auf unserer Party unbedingt 

nochmal.“ 

Nico, 12 Jahre



Reflexion und Abschied

„In den fünf Tagen habe ich 
gelernt, wie toll wir als Klasse 

zusammenhalten können.“ 

Dilek, 13 Jahre

Vor der Gesamtreflexion 
mit dem ‚Reißenden 
Fluss‘ findet nochmal 
eine schwierige 
Kooperationsaufgabe 
statt.
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Die Wetterkarte zeigt: „Die Klasse tritt 
mit einem sehr sonnigen Gemüt die 
Heimreise an. Außer ein paar 
Schönwetterwolken waren fast alle 
rundum zufrieden.“



SYNERGIE Soziale Bildung gemeinnützige GmbH

Bundesweite Informationshotline: 0228 - 98164 -16
Weitere ausführliche Informationen unter 

www.synergie-sozialebildung.de 

info@synergie-sozialebildung.de
SYNERGIE Soziale Bildung gGmbH
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SYNERGIE Soziale Bildung gGmbH
Bennauerstr. 31
53115 Bonn

Stand der Präsentation: Mai 2010. 


